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5 jours d'atelier a picorer toute I'année
atoutes les petites vacances.
Des journées entiéres de vacances pour bricoler,
expérimenter, innover, faire avec les autres et
partager ses découvertes et réalisations !

6 /12 ANS ¢

L'INSCRIPTION EST OBLIGATOIRE
Elle se fait en ligne sur notre site labetapi.fr,
rubrique Activités, Les Béta-makers Melle
Sinon appelez Timon au 07 80 07 47 66

LES HORAIRES
Accueil de 8h & 18h - Activités de 9h30 & 17h Salle du Tapis Vert

& Metullum
LE PIQUE-NIQUE
Avec ou sans chips, peu importe mais ne loubliez pas !
Possibilité de réchauffer sur place. Golter offert.

LES LIEUX L'ATELIER DES P'TITES VACANCES

A la salle du Tapis Vert (& coté de la salle Jacques Prévert),

Au Metullum pour les vacances d'hiver ! mMm

bricolage & numérique

LES TARIFS

Quotient familial entre 0 et 550 13€/journée

Quotient familial entre 550 et 771 | 18 €/journée

Quotient familial > 771 25€/journée

Résidents hors CCMP 28 €/journée

*Le prix ne doit pas étre un frein a la participation de vos enfants a
nos activités. Des solutions existent, contactez-nous ! Possibilité de
paiement : Chéque, CB en ligne sur HelloAsso, Pass'Ville, Paiement
en plusieurs fois.

Association La Béta-Pi
Bureau : 5 rue du Bourgneuf - 79500 Melle

LaBata-pi CONTACT :Timon:0780 07 4766

Magquette : Marie Cherrier Georget (79), Crédits photos : La Béta-Pi

timon.griffault@labetapi.fr 30.330n
labetapi.fr 2025
2026
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6/9 ans : JEU D’ADRESSE ELECTRONIQUE 6/9 ans : MACHINE A CODE MORSE
138 6/9 ans : CATAPULTE ‘ 9/12 ans : VOITURE A ELASTIQUE
y4: W 9/12 ans : VOITURE SOURICIERE
oCT

9/12 ans : BATEAU A PROPULSION ELASTIQUE
() |[I¥Y6/9ans: VOITURE A ELASTIQUE
| A 9/12 ans : VOITURE SOLAIRE 6/9 ans : BATEAU A PROPULSION ELASTIQUE
9/12 ans : JEU D’ADRESSE ELECTRONIQUE

VOITURE A

~ ELASTIQUE VOITURE
JEU D’ADRESSE VOITURE On fabrique une SOURICIERE
ELECTRONIQUE SOLAIRE voiture a propul- o MACHINE BATEAU A Ce véhicule a trois
Ta mission : ne Colle, soude sion élastique : on | CATAPULTE A CODE MORSE PROPULSION roues avance
pas toucher le fil et assemble le lafaitreculer, puis | Fabrique ta super | Fabrique ta ELASTIQUE grace a...une
chaud, sinon gca nécessaire pour elle avance toute catapulte en machine a code Travaille le bois tapette a souris !
buzz ! Fabrique et | faire avancerune | seule!Ce nest travaillant diffe- morse pour pour fabriquer ton | Cet assemblage
assemble ton jeu voiture grace ala pas magique, rentes pieces de communiquer de bateau a propul- nécessitera d'étre
etreléve le défi! lumiere du soleil ! | cest physique ! bois ! maniere secrete ! | sion élastique ! minutieux !
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6/9ans : IMPRIMANTE 3D . 6/9 ans : PROGRAMMATION DE ROBOTS
9/12 ans : DECOUPAGE LASER 6/9ans : DECOUPAGE LASER 9/12 ans : CREATION DE JEUX VIDEO 2*
& CONSTRUCTION & construCTION )
, 9/12 ans : CREATION DE JEUX VIDEO T*
SN

6/9 ans : CREATION DE JEUX VIDEO
6/9 ans : STICKERS & FLOCAGE 9/12ans : PROGRAMMATION DE ROBOTS
| 9/12 ans : IMPRIMANTE 3D

*Il n'est pas nécessaire
de faire latelier Créa-
tion jeux vidéo Tpour
aller au 2 : nous nous
adaptons au niveau de
chaque enfant !

CREATION DE JEUX VIDEO

Apprends les bases de la
programmation en créant
unjeuvideo!

-

. .

IMPRIMANTE 3D
Apprends a modéliser
des objets en 3D, puis en-
voie-les en impression au
Béta-Lab grace a un bon
spécial Bétamakers !

DECOUPAGE AU LASER
ET CONSTRUCTION

Du dessin a l'objet, on
découvre la découpeuse

STICKERS & FLOCKAGE
Onvient avec un véte-
ment, un objet en tissu
ou autre, et onapprend a
le personnaliser avec des
laser et ses logiciels pour | transferts ou autocollants | organise une course pour
construire nos idées ! viaun plotter de découpe! | testerlesprogrammes !
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TNy 6/9 ans : CERF-VOLANT (NivEAU 1) N3l 6/9 ans : FUSEES A AIR COMPRIME & FUSEE A EAU :
Al 9/12 ans : AVIONS & PLANEURS 9
AVR AVR

9/12 ans : FUSEES A PARACHUTE
M8 6/9 ans : AVIONS & PLANEURS 6/9 ans : VOITURE SOLAIRE
-3l 9/12 ans : BATEAU SOLAIRE 9/12 ans : CERF-VOLANT (NIVEAU 2)
AVR

PROGRAMMATION

DE ROBOTS

On apprend a program-
mer des robots puis on

FUSEES A AIR FUSEESA |
CERF-VOLANT COMPRIME PARACHUTE =
On fabrique et on AVIONS ET & FUSEE A EAU De véritables mo-

personnalise son PLANEURS Deux fusées sont

teurs a poudre sont

cerf-volant : pour les
plus jeunes, ce sera
le modeéle “Citron
Bleu” et pourles
plus grands, ce sera
"Eddy”!

On construit
différents modeles
d’avions et de
planeurs en bois.
Leur but : aller
toujours plus loin!

au programme : a
airou a eau, ces
fusées décollent
selon deux principes
différents.b, 4, 3, 2,
1...décollage !

BATEAU SOLAIRE
On fabrique son petit
bateau solaire a faire
flotter : de la lumiére
et ¢caavance!

VOITURE SOLAIRE
On assemble le
nécessaire pour faire
avancer une voiture
grace alalumiére du
soleil !

alaction dans ces
fusées. On les équipe
d'un parachute, on
taille l'ogive et les
ailerons et c'est parti
pour le décollage !



